Pawet Pasternak 1lb

polecenia 1
1. Utworzy¢ w programie VIM dokument tekstowy z tekstem piosenki (ona tu jest i tariczy dla
mnie...)

pasternak@B2020: ~/Pulpit/vim

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

2x Ja uwielbiam j3. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, Zze porwe j3

i w sercu schowam na dnie.

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
i nie ukrywam sprawia to przyjemnosc.
Jak jg kocham tylko moje serce wie,

gdy mnie catuje, oddatbym nie jedno.

Jej ramiona ukojeniem dla mnie sg3,

bo przy niej czuje jak smakuje mitosc

i kazda chwile pragne ofiarowac bo,

jest tego warta, nic sie nie zmienito,

bo ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo..

2x Ja uwielbiam j3. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, ze porwe j3

i w sercu schowam na dnie.

Booo, ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo...

2x Ja uwjelbiam j3. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, Ze porwe j3

1 w sercu schowam na dnie.

"pilosenka” 5 Z Wszystko
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2. Usunac 4 wiersze nastepnie jeszcze 7 wyraz
pasternak@B2020: ~/Pulpit/vim

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
i nie ukrywam sprawia to przyjemnosc.
Jak jg kocham tylko moje serce wie,

gdy mnie catuje, oddatbym nie jedno.

Jej ramiona ukojeniem dla mnie sa,

bo przy niej czuje jak smakuje mitosc

i kazda chwile pragne ofiarowac bo,

jest tego warta, nic sie nie zmienito,

bo ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo..

2x Ja uwielbiam j3. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, Ze porwe j3

i w sercu schowam na dnie.

Booo, ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo...

2x Ja uwielbiam j3. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, Ze porwe j3a

i w sercu schowam na dnie.

usunigto 4 wierszy = Wszystko

d4d
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i nie ukrywam sprawia to przyjemnosc.
Jak ja kocham tylko moje serce wie,
gdy mnie catuje, oddatbym nie jedno.

Jej ramiona ukojeniem dla mnie sa,

bo przy niej czuje jak smakuje mitosc

i kazda chwile pragne ofiarowac bo,

jest tego warta, nic sie nie zmienito,

bo ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo..

2x Ja uwielbiam ja. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, ze porwe j3a

i w sercu schowam na dnie.

Booo, ja pragne jej jej, bo pragne jej jej, booo...

2x Ja uwielbiam jg. Ona tu jest
i tanczy dla mnie,

bo dobrze to wie, ze porwe ja

i w sercu schowam na dnie.

1 1 zmiana; prz... 13 sekund temu = Wszystko Gy

3. Zmienic wielkos¢ liter (z duzych na mate i odwrotnie) 5 szt

jA UWIELBIAM JA, ONA TU JEST

i TANCZY DLA MNIE

bO DOBRZE TO WIE, ZE PORWE JA

i W SERCU SCHOWAM NA DNIE, BO...

rzeba wejs¢ do trybu wizualnego
(“v”),zaznaczy¢ tekst (szczatki albo “hjkl”),a nastepnie uzy¢ polecenia g~

https://leniwy.eu/news,5,Podstawy-edytora-Vim-skroty-klawiszowe,2.html

flA UWIELBIAM JA, ONA TU JEST

i TANCZY DLA MNIE

bO DOBRZE TO WIE, ZE PORWE JA

i W SERCU SCHOWAM NA DNIE, BO...

JA UWIELBIAM JA, ONA TU JEST 5~ (5 linijek)

JA UWIELBIAM JA, ONA

g~5w (5 wyrazéw)


https://leniwy.eu/news,5,Podstawy-edytora-Vim-skroty-klawiszowe,2.html
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4, Skopiowac tekst ,,Ja uwielbiam j3” za pomocg polecenia a nastepnie skopiowanie go 10 razy

[+ pasternak@B2020: ~/Pulpit

ﬁa uwielbiam j3, ona tu jest

I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze porwe j3a

I w sercu schowam na dnie, bo...

Ja uwielbiam j3, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, Ze porwe j3
I w sercu schowam na dnie

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
I nie ukrywam, sprawia to przyjemnos¢
Jak ja kocham, tylko moje serce wie

Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno

Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3a

Bo przy niej czuje, jak smakuje mitosc
I kazdg chwile pragne ofiarowac, bo
Jest tego warta, nic sie nie zmienito

Bo ja pragne jej, bo pragne jej, bo...

Ja uwielbiam jg, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze porwe j3
I w sercu schowam na dnie

Ja uwielbiam jag, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, Ze porwe j3
I w sercu schowam na dnie

31 lines yanked Wszystko

“ o n

zaznaczyc tekst, a nastepnie polecenie “y
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+1

I tanczy dla mnie
Bo dobrze to wie,
I w sercu schowam
I tanczy dla mnie
Bo dobrze to wie,
I w sercu schowam

zZe
na

Ze
na

Ja uwielbiam j3, ona
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze
I w sercu schowam na

porwe j3

pasternak@B2020: ~/Pulpit

dnieJa uwielbiam j3, ona tu jest

porwe j3

dnie, bo.

tu jest

porwe j3
dnie

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
I nie ukrywam, sprawia to przyjemnosc
Jak ja kocham, tylko moje serce wie

Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno

Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3

Bo przy niej czuje, jak smakuje mitosc
I kazda chwile pragne ofiarowac, bo
Jest tego warta, nic sie nie zmienito

Bo ja pragne

Ja uwielbiam
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze
I w sercu schowam na

ja, ona

Ja uwielbiam j3, ona
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze
I w sercu schowam na

a nastepnie wklei¢ ”10p”

tu jest

porwg jq
dnie

tu jest

porwe j3
dni

jej, bo pragne jej, bo...

5. Stowo ,,j3” zamienic¢ na ,,placki”
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Ja uwielbiam placki, ona tu jest

I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, Zze porwe placki
I w sercu schowam na dnie, bo...

Ja uwielbiam placki, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, Zze porwe placki
I w sercu schowam na dnie

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
I nie ukrywam, sprawia to przyjemnosc
Jak placki kocham, tylko moje serce wie
Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno

Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3

Bo przy niej czuje, jak smakuje mitosc
I kazda chwile pragne ofiarowaé, bo
Jest tego warta, nic sie nie zmienito

Bo ja pragne jej, bo pragne jej, bo...

Ja uwielbiam placki, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, ze porwe placki
I w sercu schowam na dnie

Ja uwielbiam placki, ona tu jest
I tanczy dla mnie

Bo dobrze to wie, Ze porwe placki
I w sercu schowam na dnie

Ja uwielbiam placki, ona tu jest
I tanczy dla mnie

mozna uzy¢ polecenia
%s/tekst1/tekst2 (%s/ja/placki)

6. Oznaczy¢ stowo placki w dokumencie (wyswietl efekt i polecenie)

plackiHPMGmmewn

7. Posortowac caty tekst
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Bo dobrze to wie, Zze porwe placki

Bo dobrze to wie, Ze porwe placki

Bo dobrze to wie, ze porwe placki

Bo dobrze to wie, ze porwe placki

Bo ja pragne jej, bo pragne jej, bo...
Bo przy niej czuje, jak smakuje mitosc
Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno

I kazda chwile pragne ofiarowac, bo

I nie ukrywam, sprawia to przyjemnosc

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I w sercu schowam na dnie

I w sercu schowam na dnie

I w sercu schowam na dnie

I w sercu schowam na dnie, bo...

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Jak placki kocham, tylko moje serce wie

Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3

Jest tego warta, nic sie nie zmienito

Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me %lsort

8. Posortowac tekst odwrotnie
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Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
Jest tego warta, nic sie nie zmienito
Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3

Jak placki kocham, tylko moje serce wie
Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

w sercu schowam na dnie, bo...

w sercu schowam na dnie

w sercu schowam na dnie

w sercu schowam na dnie

I
I

I
I
I
I
I
I
I

I

tanczy dla
tanczy dla
tanczy dla
tanczy dla

mnie
mnie
mnie
mnie

nie ukrywam, sprawia to przyjemnosc
kazda chwile pragne ofiarowac, bo

Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno
Bo
Bo
Bo
Bo
Bo
Bo

10.

przy niej
ja pragne
dobrze to
dobrze to
dobrze to
dobrze to

czuje, jak smakuje mitosc
jej, bo pragne jej, bo...
wie, Zze porwe placki
wie, ze porwe placki
wie, Ze porwe placki
wie, Zze porwe placki

%!sort-r

Zapisac caty dokument pod swoim nazwiskiem na pulpicie (pokaz dziatanie)

"Pasternak” [Nowy] 31L, 827C zapisano

:w Pasternak

Wczytad tekst za pomocg terminalu i wyswietlenie zawartosci
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[Brak zapisu od czasu ostatniej zmiany]
Moja dziewczyna patrzy czesto w oczy me
Jest tego warta, nic sie nie zmienito
Jej ramiona ukojeniem dla mnie s3

Jak placki kocham, tylko moje serce wie
Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

Ja uwielbiam placki, ona tu jest

I w sercu schowam na dnie, bo...

I w sercu schowam dnie

I w sercu schowam dnie

I w sercu schowam dnie

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I tanczy dla mnie

I nie ukrywam, sprawia to przyjemnosc
I kazda chwile pragne ofiarowac, bo
Gdy mnie catuje, oddatbym niejedno

Bo przy niej czuje, jak smakuje mitosc
Bo ja pragne jej, bo pragne jej, bo...
Bo dobrze to wie, ze porwe placki

Bo dobrze to wie, ze porwe placki

Bo dobrze to wie, ze porwe placki

Bo dobrze to wie, Zze porwe placki

Nacisnij ENTER lub wprowadz komende aby kontynuowaél

Icat Pasternak

1. CzymjestVIM?
Vim (skrét od ang. viimproved) — wieloplatformowy klon edytora tekstu vi, napisany przez
holenderskiego programiste Brama Moolenaara. Vim nalezy do grupy wolnego oprogramowania o
otwartym kodzie zrédtowym. Pierwsza wersja zostata wydana w 1991 roku.

Vim


https://pl.wikipedia.org/wiki/Vim
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2. CzymijestVI?
vi — edytor modalny, popularny w systemach Unix. Jego autorem jest Bill Joy. Nazwa pochodzi od
angielskiego wyrazu visual.
Edytor vi w praktyce zostat wyparty przez klony, takie jak Vim, nvi lub elvis, ktdre oferujg bogatsze
mozliwosci. Pozostaje jednym z cennych narzedzi administratora ze wzgledu na powszechno$é i
jednolito$¢ implementac;i.

vi{program

3. Jakie wystepuja tryby pracy programu i jak sie je uruchamia?
wystepuje 7 trybéw podstawowych i 7 dodatkowych.
Vim has seven BASIC modes:

mode In Normal mode you can enter all the normal editor
commands. If you start the editor you are in this
mode (unless you have set the 'insertmode' option,
see below). This is also known as command mode.

This i1s like Normal mode, but the movement commands
extend a highlighted area. When a non-movement
command is used, it is executed for the highlighted
area. See Visual-mode.

If the 'showmode' option is on "-- VISUAL --" is shown
at the bottom of the window.

This looks most like the MS-Windows selectiﬂn mode.
Typing a printable character deletes the selection

and starts Insert mode. See Select-mode.

If the 'showmode' option is on "-- SELECT --" is shown
at the bottom of the window.

mode In Insert mode the text you type is inserted into the
buffer. See Insert-mode.
If the 'showmode' option is on "-- INSERT --" is shown
at the bottom of the window.

Command-1line mode In Command-line mode (also called Cmdline mode) you

Cmdline mode can enter one line of text at the bottom of the
window. This is for the Ex commands, ":", the pattern
search commands, "?" and "/", and the filter command,
"1". Cmdline-mode

Ex mode Like Command-line mode, but after entering a command
you remain in Ex mode. Very limited editing of the
command line. Ex-mode

Terminal-Job mode Interacting with a job in a terminal windowl Typed
keys go to the job and the job output is displayed in
the terminal window. See terminal about how to
switch to other modes.

10


https://pl.wikipedia.org/wiki/Vi_(program)
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sposdb przetgczania sie miedzy nimi

FROM mode
Normal
Visual
Select
Insert
Replace

[

*6

<Insert>

Command-1line :start

EX

not possible

4. Jakie sg sposoby nawigacji po miedzy znakami, wyrazami, wierszami?

Lekcja 1.1.: PORUSZANIE SIE KURSOREM

** By wykonac ruch kursorem, wcisnij h, j, k, 1 jak pokazano. **
Wskazowka: h jest po lewej
L jest po prawej
j wyglada jak strzatka w dot
Poruszaj kursorem dopdoki nie bedziesz pewien, ze pamiefasz polecenia.

Trzymaj J tak dtugo az bedzie sie powtarzat.
Teraz wiesz jak dojsc¢ do nastepnej lekcji.

Uzywajac strzatki w dot przejdz do nastepnej lekcji.

Uwaga: Jesli nie jestes pewien czego$ co wpisates, wcisnij <ESC>, by wrocic do
trybu Normal. Wtedy powtérz polecenie.

Uwaga: Klawisze kursora takze powinny dziatac, ale uzywajac hjkl bedziesz

w stanie poruszac sig o wiele szybciej, jak sie tylko przyzwyczaisz.

5. Jak skopiowac fragment tekstu i wkleja¢ go dowolnie ?

11
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6. Jak uruchomi¢ podrecznik w programie VI

M pasternak@B2020:~

vimtutor

12
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a.

Uruchomi¢ Tutorial i wypetni¢ go w catosci

Lekcja 1.3.: EDYCJA TEKSTU - KASOWANIE

** Wcisnij Xx aby usuna¢ znak pod kursorem. **
Przenies kursor do linii poniZej oznaczonej --->.
By poprawic¢ btedy, naprowadz kursor na znak do usuniecia.
Wcisnij x aby usungc niechciany znak. !
Powtarzaj kroki 2. do 4. dopoki zdanie nie jest poprawne.
Krowa przeskoczyta przez ksigzyc.
Teraz, kiedy zdanie jest poprawione, przejdz do Lekcji 1.4.

Ucz sie przez cwiczenie, nie wkuwanie.

Lekcja 1.4.: EDYCJA TEKSTU - INSERT (wprowadzanie)

** Wcisnij 1 aby wstawic tekst. **
Przenie$ kursor do pierwszej linil poniZzej oznaczonej --->.

Aby poprawic pierwszy wiersz, ustaw kursor na pierwszym znaku PO tym,
gdzie tekst ma byC wstawiony.

Wcisnij 1 a nastepnie wpisz konieczne poprawki.

Po poprawieniu btedu wcisnij <ESC>, by wrocic do trybu Normal.
Powtarzaj kroki 2. do 4., aby poprawic cate zdanie.

W tej linii brakuje troche tekstul
W tej Llinii brakuje troche tekstu.

Kiedy czujesz sie swobodnie wstawiajgc tekst, przejdz do
podsumowania ponizej.

13
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Lekcja 1.5.: EDYCJA TEKSTU - APPENDING (dodawanie)

** Wcisnij A by dodac tekst. **

Przenies$ kursor do pierwszej liniil ponizej oznaczonej --->.
Nie ma znaczenia, ktory to bedzie znak.

Wcisnij A 1 wpisz odpowiednie dodatki.

Kiedy tekst zostat dodany, wcisnij <ESC> i1 wréc do trybu Normalnego.

Przenies kursor do drugiej liniil oznaczonej ---> 1 powtorz kroki 2.
aby poprawic zdanie.

Brakuje tu troche tekstu.

Brakuje tu troche tekstu.

Tu tez troche brakuje.l

Tu tez troche brakuje.

Kiedy juz utrwalites cwiczenie, przejdz do lekcji 1.6.

14
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Lekcja 2.5.: UZYCIE MNOZNIKA, BY WIECEJ USUNAC

** lWpisanie liczby z operatorem powtarza go odpowiednig ilosc razy. **
W wyzej wspomnianej kombinacji operatora usuwania i1 ruchu podaj mnoznik
przed ruchem, by wiegcej usunac:
d 1liczba ruch
1. Przenie$ kursor do pierwszego wyrazu KAPITALIKAMI w liniil zaznaczonej --->.

Wpisz 2dw aby usunac dwa wyrazy KAPITALIKAMI.

Powtarzaj kroki 1. i1 2. z innymi mnoznikami, aby usungc kolejne wyrazy
KAPITALIKAMI jednym poleceniem

ta linia wyrazow zostata oczyszczona.

UWAGA: Mnoznik pomiedzy operatorem d 1 ruchem dziata podobnie do ruchu bez
operatora.

Lekcja 2.6.: OPEROWANIE NA LINIACH

** Wpisz dd aby usungc catg linie. **

Z powodu czestosci usuwania catych linii, projektanci Vi zdecydowali, ze
bedzie tatwiej wpisac dwa razy d aby usungc linie.

Przenies kursor do drugiego zdania z wierszyka ponizej.
Wpisz dd aby usunac wiersz.

Teraz przenies sie do czwartego wiersza.

Wpisz 2dd aby usungc dwa wiersze.

R6Ze s3 czerwone,
Fiotki s3 niebieskie,
Cukier jest stodki,

I ty tez.

15
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2 P

2.
3.
4.
S
6.
1is

Lekcja 2.7.: POLECENIE UNDO (cofnij)

** Wcisnij u aby cofnac skutki ostatniego polecenia.
U zas, by cofnac skutki dla catej linii. **

Przenie$S kursor do zdania ponizej oznaczonego ---> i umiesS¢ go na
pierwszym btedzie.

Wpisz x aby usunagc pierwszy niechciany znak.

Teraz wcisnij u aby cofnac skutki ostatniego polecenia.

Tym razem popraw wszystkie btedy w 1linil uzywajac polecenia x

Teraz wcisnij wielkie U aby przywrocic linie do oryginalnego stanu.
Teraz wcisnij u kilka razy, by cofng¢ U 1 poprzednie polecenia.
Teraz wpisz CTRL-R (trzymaj rownoczesnie wcisniete klawisze CTRL i R)
kilka razy, by cofnac cofniecia.

---> Popraw btedy w tej lini zamien je przez cofnij.

8.

--->

8.

To s3 bardzo pozyteczne polecenia.

Lekcja 2.7.: POLECENIE UNDO (cofnij)

** Wcisnij u aby cofnac skutkil ostatniego polecenia.
U zas, by cofnac¢ skutki dla catej linii. **

Przenies kursor do zdania ponizej oznaczonego ---> i umiesC go na
pierwszym btedzie.

Wpisz x aby usungc pierwszy niechciany znak.

Teraz wcisnij u aby cofnac¢ skutki ostatniego polecenia.

Tym razem popraw wszystkie btedy w linii uzywajgc polecenia x

Teraz wcisnij wielkie U aby przywrocic¢ linie do oryginalnego stanu.
Teraz wcisnij u kilka razy, by cofnag¢ U 1 poprzednie polecenia.
Teraz wpisz CTRL-R (trzymaj roéwnoczesnie wcisnigte klgwisze CTRL 1 R)
kilka razy, by cofngc cofniecia.

Poopraw btedyyy w teej liniii i zaamiien je prrzez coofnij.
To s3 bardzo pozyteczne polecenia.

Przejdz teraz do podsumowania Lekcji 2.

Juz w miejscu najnowszej zmiany

16
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Lekcja 3.1.: POLECENIE PUT (wstaw)

** Wpisz p by wstawic ostatnie usuniecia za kursorem.
1. Przenies kursor do pierwszej linii ---> ponizej.
2. Wpisz dd aby usung¢ linig 1 przechowac¢ ja w rejestrze Vima.

3. Przenies$ kursor do linii c), POWYZEJ tej, gdzie usunieta linia powinna
sie znajdowac.

4. Wcisnij p by wstawic linie ponizej kursora.

5. Powtarzaj kroki 2. do 4. az znajda sie w odpowiednim porzgadku.
---> a) Na gorze roze,
---> b) Na dole fiotki,

---> c) A my sie kochamy,
Jak dwa aniotki.

Lekcja 3.2.: POLECENIE REPLACE (zastap)

** Wpisz rx aby zastapic¢ znak pod kursorem na x
1. Przenies kursor do pierwszej linii ponizej oznaczonej --->
2. Ustaw kursor na pierwszym btedzie.
3. Wpisz r a potem znak jaki powinien go zastgpic.
4. Powtarzaj kroki 2. i1 3. dopoki pierwsza linia nie bedzie taka, jak druga.

---> Kiedy ten wiersz byt wstukiwany, kto$ wcisnat pere ztych klawiszy!
---> Kiedy ten wiersz byt wstukiwany, ktos wcisnat pare ztych klawiszy!

5. Teraz czas na Lekcje 3.3.

17
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Lekcja 3.3.: OPERATOR CHANGE (zmien)

** By zmienicC do konca wyrazu, wpisz ce
Przenie$s kursor do pierwszej liniil ponizej oznaczonej --->.
Umiesc kursor na u w lunos.
Wpisz ce 1 popraw wyraz (w tym wypadku wstaw 1inia ).
Wcisnij <ESC> 1 przejdz do nastepnej planowanej zmiany.

Powtarzaj kroki 3. i 4. dopoki pierwsze zdanie nie bedzie takie same,
jak drugie.

---> Ta linia ma pare stow, ktore trzeba zmienic uzywajac polecenialzmieh.
---> Ta linia ma pare stow, ktore trzeba zmienic¢ uzywajac polecenia zmien.

Zauwaz, ze ce nie tylko zamienia wyraz, ale takze zmienia tryb na
Insert (wprowadzanie).

3.4.: WIECEJ ZMIAN UZYWAJAC c

** polecenie change uzywa takich samych ruchow, jak delete. **
Operator change dziata tak samo, jak delete. Format wyglada tak:
[liczba] ruch
Ruchy sg takze takie same, np.: w (wyraz), $ (koniec linii) etc.
Przenies sie do pierwszej linii ponizej oznaczonej --->
Ustaw kursor na pierwszym btedzie.
Wpisz ¢S , popraw koniec wiersza i1 wcisnij <ESC>.

---> Koniec tego wiersza musi byc¢ poprawiony uzZuwajac polecenial cS
---> Koniec tego wiersza musi byC poprawiony uzywajac polecenia c$

UWAGA: Mozesz uzywac <BS> aby poprawiac btedy w czasie pisania.
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Lekcja 4.2.: POLECENIE SZUKAJ

** Wpisz / a nastepnie wyrazenie, aby je znalezcé. **

W trybie Normal wpisz / . Zauwaz, ze znak ten oraz kursor pojawia
sie na dole ekranu tak samo, jak polecenie

Teraz wpisz btond<ENTER> . To jest stowo, ktorego chcesz szukac.

By szukac tej samej frazy ponownie, po prostu wcisnij n
Aby szukac tej frazy w przeciwnym, kierunku wcisnij N

Jesli chcesz szukac frazy do tytu, uzyj polecenia ? zamiast |/

Aby wrocic gdzie bytes, wcisnij CTRL-O. Powtarzaj, by wrocic dalej. CTRL-I

idzie do przodu.

Uwaga: 'Blond‘ to nie jest metoda, by przeliterowac btad; 'btond' to btad.
Uwaga: Kiedy szukanie osiagnie koniec pliku, bedzie kontynuowane od poczatku
/btond

Lekcja 4.4.: POLECENIE SUBSTITUTE (zamiana)

** Wpisz :s/stary/nowy/g aby zamienic 'stary' na 'nowy'. **
Przenie$ kursor do linii ponizej oznaczonej --->.

Wpisz :s/czaas/czas<ENTER> . Zauwaz, ze to polecenie zmienia
tylko pierwsze wystapienie 'czaas' w linii.

Teraz wpisz :s/czaas/czas/g . Dodane g oznacza zamiane (substytucije)
globalnie w catej linii. Zmienia wszystkie wystagpienia 'czaas' w linii.

Najlepszy.czas na zobaczenie najtadniejszych kwiatéw to czas wiosny.

. Aby zmienic wszystkie wystapienia tancucha znakow pomigdzy dwoma liniami,
wpisz: :#,#s/nowe/nowej/g gdzie #,# s3 numerami linii ograniczajacych
region, gdzie ma nastapic¢ zamiana.
wpisz :%s/nowe/nowe/g by zmienic¢ wszystkie wystgpienia w catym pliku.
wpisz :%s/ /nowe/gc by zmienié wszystkie wystapienia w catym
pliku, proszac o potwierdzenie za kazdym razem.

zamien na nowe (y/n/a/q/Ll/7E/AY)?
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Lekcja 5.1.: JAK WYKONAC POLECENIA ZEWNETRZNE?

** Wpisz :! a nastepnie zewnetrzne polecenie, by je wykonac. **

. Wpisz znajome polecenie : by ustawic¢ kursor na dole ekranu. To pozwala
na wprowadzenie komendy linii polecen.

Teraz wstaw ! (wykrzyknik). To umozliwi Ci wykonanie dowolnego
zewnetrznego polecenia powtoki.

Jako przyktad wpisz 1s za ! a nastepnie wcisnij <ENTER>. To polecenie
pokaze .spis plikéw w Twoim katalogu, tak jakbys byt przy znaku zachety
powtoki. Mozesz tez uzy¢ :!dir jesSli 1s nie dziata.

Uwaga: W ten spong mozna wykonac wszystkie polecenia powtoki.

Uwaga: Wszystkie polecenia : musza byc¢ zakonczone <ENTER>.
0d tego momentu nie zawsze bedziemy o tym wspominac.

[Brak zapisu od czasu ostatniej zmiany]
Dokumenty Muzyka Obrazy Pobrane Publiczny Pulpit Szablony Wideo

Nacisnij ENTER lub wprowadz komende aby kontynuowaél
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[Brak zapisu od ¢ atniei zmiany])
Dokumenty Muzyka Obrazy Pobrane Publiczny Pulpit

Nacisnij ENTER lub wprowadi komende aby kontynuowad
(Brak 0 0d czasu ostatniej zmiany)

Naclénlj ENTER lub wprowa omende aby kontynuowacd
[Brak zapisu od czasu ostatniei zmtany)
Dokumenty Muzyka Obrazy Pobrane Publiczny Pulplt

Nacisni] ENTER lub wprowadz komende aby konrynu0~ac.

>

ablo

n

Wideo
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** By zachowac czesSc pliku, wpisz v ruch :w NAZWA PLIKU **

ies kurs

r do tego wiersza.
Wecisnly v 1 przenilesd kursor do punktu 5. Zauwal, Ze tekst zostat

podswietlony.

Wcisnly znak : . Na dole ekranu pojawl sle
Wpisz w TEST o nazwa pliku, ktory j

S e
Upewnij sig, 2Ze isz :'<,'>w TEST zanim wcisSnies

2CZ
Z Enter.

apisze 3 inle do pliku TEST. uU2yj :!dir lub :!ls
zy€. Jes Uzyjemy go w nastepnej lekcii.

vinm

z
zobac
UWAGA: Wclsniegcle v zaczy tryb 2 resz poruszal kursorem, by

zmienic rozmlary zaznaczenlas. uZy< operatora, by zrobic cos
z tekstem. Na przyktad d

** By wstawic zawartosc pliku, wpisz :C - NAZWA_PLIKU *»
Przenie$s kursor do tego wlersza.

Weisnij v 1 przenles kursor do punktu 5, Zauwaz, Ze tekst zostal
podswietliony.

Welsnil) znak : . Na dole ekranu pojawl sle

Wpisz w TEST , gdzie TEST to nazwa pliku, ktory jeszcze nie i
4 Enter

Upewnl) ste, Ze wldzis <,'>w TEST zanim wcisniesz Ente
Vim zapisze wybrane linie do pliku TEST. Uzyj :idir lub :!ls
zobaczyc. Jeszcze go nie usuwaj! Uzyjemy go w nastepnej lekcil.

Umiesc kursor tuz powyiej tej linii.

UWAGA: Po wykonaniu kroku 2. zobaczysz tekst z Lekcji 5.3. Potem przejd:z
do. DOLU, by zobaczyc ponownie te lekcje.

Teraz wczytaj plik TEST uizywajac polecenia :r TEST , gdzie TEST
jest nazwg pliku.
Wczytany plik jest umieszcrony poniiej Liniil 2z kursorem.

By sprawdzié czy plik zostatl wezytany; cofnl] kursor 1 zobacz, Ze
teraz s3 dwle kople Lekcil 5.3., oryginat L kopla z pliku.

UWAGA: Mozesz tez wczytac wyjscie zewnetrznego polecenia. Na przyktad
ir 1ls weczytuje wyjscle polecenia 1s 1 umleszcza je pod poniie]
kursora.
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Lekcja 6.1.: POLECENIE OPEN (otworz)
** Wpisz o by otworzyC linie ponizej kursora 1 przeniesc sig do
trybu Insert (wprowadzanie). **
Przenie$§ kursor do linii ponizej oznaczonej --->.

. Wpisz o (mate), by otworzyé linie PONIZEJ kursora i przenies$é¢ sie
do trybu Insert (wprowadzanie).

. Wpisz troche tekstu i wcisnij <ESC> by wyjs¢ z trybu Insert (wprowadzanie)

---> Po wcisnieciu o kursor znajdzie sie w otwartej linii w trybie Insert.
triche tekstu

4. By otworzy¢ linie POWYZEJ kursora, wcisnij wielkie 0O zamiast matego
o . Wyprobuj-to na linii ponizej.

Troche wiecej teskstu
---> 0Otwoérz linie powyzej wciskajgc SHIFT-0-gdy Kursor bedzie na tej linii.

Lekcja 6.2.: POLECENIE APPEND (dodaj)

** Wpisz @ by dodac¢ tekst ZA kursorem. **
Przenies kursor do poczatku pierwszej liniil ponizej oznaczonej --->
Wciskaj e dopoki kursor nie bedzie na koncu 11
Wpisz a (mate), aby dodac¢ tekst ZA znakiem pod kursorem.

Dokoncz wyraz tak, jak w linii ponizej. Wcisnij <ESC> aby opuscic tryb
Insert.

. Uzyj e by przejsc do kolejnego niedokonczonego wyrazu i powtarzaj kroki
IN1 4.

--> Ta linia pozwoli Ci ¢wiczy¢ dodawanie tekstu do konca lini.
---> Ta linia pozwoll Ci ¢wiczy¢ dodawanie tekstu do konca lini.

Uwaga: a , 1 oraz ‘A prowadza do trybu Insert, jedyna roznica jest miejsce,
gdzie nowe znaki beda dodawane.
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Lekcja 6.3.: INNA WERSJA REPLACE (zamiana)

** Wpisz wielkie R by zamienicC wigecej niz jeden znak. **

Przenie$ kursor do pierwszej linii ponizej oznaczonej --->. Przenie$
kursor do pierwszego xxx

Wcisnij R 1 wpisz numer ponizej w drugiej linii, tak, ze zastapi on
XXX .

Wcisnij <ESC> by opuscié tryb Replace. Zauwaz, ze reszta liniil pozostaje
ntezmieniona.

Powtarzaj kroki by wymienié¢ wszystkie xxx.

Dodanie 123 do 456 daje 575.
Dodanie 123 do 456 daje 579.

WAGA: Tryb Replace jest jak tryb Insert;-ale kazdy znak usuwa istniejgcy
znak.

Lekcja 6.4.: KOPIOWANIE I WKLEJANIE TEKSTU

** yzyj operatora y aby skopiowac tekst 1 p aby go wkleic **

Przejdz do linii oznaczonej ---> i1 umiesc¢ kursor za "a)"

Wejdz w tryb Wizualny v 1 przenies kursor na poczatek "pierwszy".
. Wcisnilj y aby kopiowac (yankowac) podswietlony tekst.

Przenies kursor do konca nastepnej linii: j$

Wcisnij p aby wkleié¢ (wpakowac) tekst. Dodaj: a drugi<ESC>

Uzyj trybu Wizualnego, aby wybrac¢ " element.", yankuj go 'y, przejdz do
konca nastepnej tinii j$ 1 upakuj tam tekst z p .

---> a) to jest pierwszy element.
b) to jest drugi elementl
Uwaga: mozesz uzy¢ y Jjako operatora; yw kopiuje jeden wyraz.
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Lekcja 6.5.: USTAWIANIE OPCII

** Ustawianie opcji tak, by szukaj lub substytucja ignorowaty wielkos¢ liter **

1. Szukaj 'ignore' wpisujac: /ignore<ENTER>
Powtérz szukanie kilka razy naciskajac klawisz n

1 1

Ustaw opcje 'ic' (Ignore case -- ignoruj wielkos¢ liter) poprzez
wpisanie: :set ic

Teraz szukaj 'ignore' ponownie wciskajac: n
Zauwaz, ze pgnore i IGNORE takze s3 teraz znalezione.

Ustaw opcje “‘hlsearch' i 'incsearch': :set hls is

Teraz wprowadz polecenie szukaj ponownie i zobacz co sie zdarzy:
/ignore<ENTER>

6. Aby wytaczyc ignorowanie wielkosci liter: :set noic

Uwaga: Aby usung¢ podswietlanie dopasowan, wpisz: :nohlsearch
Uwaga: Aby ignorowaé wielkos¢ liter dla jednego wyszukiwania: /ignore\c<ENTER>
/ IGNORE

*help.txt* For Vim version 8.1. Last change: 2019 Jan 17

VIM - main help file

Move around: Use the cursor keys, or "h" to go left,
"j" to go down, "k" to go up, "1" to go right.
Close this window: Use ":g<Enter>".
Get out of Vim: Use ":qa!<Enter>" (careful, all changes are lost!).

Jump to a subject: Position the cursor on a tag (e.g. |bars|) and hit CTRL-].
With the mouse: ":set mouse=a" to enable the mouse (in xterm or GUI).
Double-click the left mouse button on a tag, e.g. |bars].
Jump back: Type CTRL-O0. Repeat to go further back.

Get specific help: It is possible to go directly to whatever you want help
on, by giving an argument to the |:help| command.
Prepend something to specify the context: *help-context*

WHAT PREPEND EXAMPLE
Normal mode command ‘help x
Visual mode command thelp v_u
Insert mode command i thelp i_<Esc>
Command-line command - :help :quit
Command-1line editing :help c_<bDel>
Vim command argument - thelp -r
Option :help 'textwidth'
Regular expression thelp /[

for more contexts and an explanation.
help.txt [Pomoc][RO]

7. Jakie sg inne edytory tekstu w Linuxie

a. Whbudowane
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Nano Editor
Vim
o Vi

b. Zainstalowa¢ min 5 dodatkowych

e Gvim Editor

resolv.conf (fetc) - VIM

File Edit Tools Syntax Buffers Window Help

- B & > < B @ % % -

U

#

# Third party programs must not access this file directly, but only through the
# symlink at /etc/resolv.conf. To manage man:resolv.conf(5) in a different way,
# replace this symlink by a static file or a different symlink.

#

# See man:systemd-resolved.service(8) for details about the supported modes of
# operation for /etc/resolv.conf.

nameserver 127.0.0.53

options
search localdomain

~

16,0-1 Bot
® Emacs

emacs@ubuntu

File Edit Options Buffers Tools Conf Help

BB & dsave E

# Third party programs must not access this file directly, but only through the
# symlink at /etc/resolv.conf. To manage man:resolv.conf(5) in a different way,
# replace this symlink by a static file or a different symlink.

#

# See man:systemd-resolved.service(8) for details about the supported modes of
# operation for /etc/resolv.conf.

nameserver 127.0.0.53

options edns@

search localdomain

-:--- resolv.conf Bot L17 (Conf[Space])

Welcome to GNU Emacs, one component of the GNU/Linux operating system. |
EBmacs Tutorial Learn basic keystroke commands
U:%%- *GNU Emacs* Top L3 (Fundamental)

26



Pawet Pasternak 11b
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e e3

MicroEditor e3 v2.6.1-UTF8 GPL A©@ ZAAA-B4 A.Kleine <kleineBak.zax.de>
Enter filename or leave with RETURN

Key bindings in WS mode:

“KX Save&Exit
thru *sed’

Save Abort&Exit

Pipe buffer

Inzert

“KD Saveé&Load “KP
“KK End
“KW WUrite

: “KB Start
“KU Move

“KC Copy Del

: “QF Find Repeat “QA Srch&Repl

E
“R
AuE
AuR
“F

: T

Up

Page Up
lnd Top
BOF

Next Word

Word

L
x
c
Q
Q
A

Y

b4
c

Down

Page Dn
lmd Bott
EOF

Prev Word

Line

3
W
Aus
AuB
Aul

“H

Left
Scroll Up
Home
Blk Begin
Linet

Left

Right
Scroll Dn
End

Blk End
Last Find

Chr

“QY Line End
Set mode

“QDel,”QH Line Beg

“KN Numerics “KZ Suspend Undo

Linuxiarze.pl

http://leniwy.eu/news,5,Podstawy-edytora-Vim-skroty-klawiszowe.html

http://computersun.pl/linux/podstawy/vim-podstawowy-edytor-tekstu-s 96.html

http://vim.cba.pl/

http://www.openvim.com/tutorial.html

http://www.arturpyszczuk.pl/vimtutorial.html

W tym tutorialu staram sie podac najbardziej podstawowe polecenia uzywane w VIM'ie, w
nagtéwkach kazdej sekcji w nawiasie podam w jakim trybie trzeba je wpisywac. Tryby te to: NORMAL,
INSERT, VISUAL. Z trybu NORMAL do trybu INSERT przetgczamy sie poprzez i lub inne z wymienionych
klawiszy w sekcji Edycja tekstu -> Dodawanie tekstu. Z trybu NORMAL do trybu VISUAL przetagczamy
sie (oraz wytgczamy tryb VISUAL) poprzez klawisz v. Z trybu INSERT/VISUAL do trybu NORMAL
przetaczamy sie za pomoca klawisza ESC.

ZAYOZENIA:

. Wiesz co to tryby VIM'a. Jesli nie, to odsytam Cie do Wikipedii, albo man vim :)

. Wszystkie polecenia zaczynajace sie od dwukropka (:) zakoriczone sg nacisnieciem klawisza
ENTER!

. W nawiasach < > wpisane sg nazwy przyciskdw klawiatury! (np. <ENTER>, <HOME>, itd.)
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Wszystkie te polecenia (oraz duzo duzo wiecej) mozesz znales¢ w dokumentacji, poprostu zebratem
je w jedng catos¢, w razie gdyby kto$ zapomniat i nie chciato mu sie specjalnie szukac :)

1. Wchodzenie do VIM'a (przez konsole):

o} vim - Otwiera VIM'a (bez skojarzonego pliku). Podczas zapisu trzeba bedzie podaé nazwe
pliku, patrz :w nazwa ponizej.

o vim nazwa.txt - Otwiera VIM'a wraz ze skojarzonym plikiem (uzyteczne podczas pisania kodu
np w C, php, html, itp., gdy wpiszmy odrazu nazwe pliku i rozszerzenie (np 1.c) oraz gdy opcja
kolorowania sktadni bedzie wtgczona, VIM automatycznie bedzie kolorowat sktadnie dla danego typu
plikéw), podczas zapisu wystarczy :w.

o vim plik1 plik2 - Otwieranie z powtoki systemowej dwodch plikéw: plik1, plik2.

o vim *.c - Otwieranie z powtoki systemowej wszystkich plikow z rozszerzeniem .c.

2. Wychodzenie z VIM'a (-- NORMAL --):

o :q - Zamyka plik pod warunkiem, ze nie byt zmodyfikowany, jesli byt, patrz nizej.

o :q! - Zamyka plik bez zapisywania zmian.

o] W - Zapisuje zmiany.

o W nazwa - Zapisuje zmiany do pliku o nazwie 'nazwa'.

o :w( - Zapisuje zmiany i zamyka plik. Gdy edytujemy jeden plik, mozemy zapisac i zakonczy¢

uzywajac polecenia :wq i wtgczy¢ drugi plik do edycji za pomoca vim plik2, gdzie plik2 to nazwa
drugiego pliku. VIM oferuje inne, wygodniejsze rozwigzanie.

o :vi plik2, gdzie plik2 to nazwa drugiego pliku. Wtgczamy to z poziomu vima, edytujac plik
pierwszy. Jesli nie zapiszemy zmian w pliku pierwszym, VIM nas o tym poinformuje.

o :vil plik2, gdzie plik2 to nazwa drugiego pliku. Plik, ktory aktualnie edytujemy zostanie
zamkniety, bez zapisywania ostatnio dokonanych zmian. Oraz zostanie wtgczony plik2 do edycji.

o :e plik2 Dziata doktadnie tam samo, jak powyzsze polecenie :vi plik2

o :view plik2 Dziata prawie tak samo jak polecenia wyzej (:vi plik2, :e plik2) z tym, ze plik2
zostanie otwarty tylko do odczytu.

3. Poruszanie sie (-- NORMAL --):
o h / strzalka w lewo (réwniez -- INSERT --) - lewo
o | / strzalka w prawo (rowniez -- INSERT --) - prawo

29



Pawet Pasternak 1lb

o j / strzalka w dot (réwniez -- INSERT --) - dét

o k / strzatka do gory (réwniez -- INSERT --) - géra

o 0 / <HOME> - Przesuwa kursor na poczatek

o S / <END> - Przesuwa kursor na koniec

o <M> - Przesuwa kursor na pierwszy nie-biaty znak, np w zdaniu " Ala ma kota", kursor

zostanie ustawiony na litere 'A'’

0 w - Przesuwa kursor na poczatek nastepnego wyrazu

0 e - Przesuwa kursor na koniec nastepnego wyrazu

o b - Przesuwa kursor na poczatek poprzedniego wyrazu

o ge - Przesuwa kursor na koniec poprzedniego wyrazu

o gg - Przesuwa kursor do pierwszego wiersza w pliku

o G - Przesuwa kursor do ostatniego wiersza w pliku

o] :n - Przesuwa kursor do wiersza n - tego (:12 - Przesuwa kursor do wiersza 12).
o NG - gdzie n to numer wiersza. Dziatanie takie samo jak :n (np 30G - przeniesie do 30 wiersza)
o) :$ -To samo co G.

o CTRL-G - Pokazuje potozenie w pliku i status pliku

o CTRL-U - Przesuwa ekran o potowe tekstu do gory.

o CTRL-D - Przesuwa ekran o pofowe tekstu w dof.

o :next - Przechodzi do nastepnego pliku, pod warunkiem, ze plik aktualny nie byt

zmodyfikowany, jesli byt, VIM pokaze ostrzezenie.

o :previous - Analogicznie do polecenia wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.
o :wnext - Przechodzi do nastepnego pliku, oraz zapisuje aktualnie edytowany plik.

o :wprevious - Analogicznie do polecenie wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.
o :next! - Przechodzi do nastepnego pliku, nie zapisujgc zmian jakie zostaty zrobione w

aktualnym pliku.
o :previous! - Analogicznie do polecenia wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.

o :2next - Przesuwa sie nie na nastepny a jeden dalej plik. Analogicznie istniejg opcje w tyt, w
przdd z/bez zapisu.
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(0]

(o]

:args - Pokazuje otwarte pliki, oraz w nawiasach kwadratowych, aktualnie edytowany plik, np.
plik1.txt [plik2.txt] plik3.txt

:rewind - Przenosi do pierwszego otwartego pliku (zakladamy, ze mamy otwartych kilka

plikéw) nie wazne, ktdry aktualnie plik edytujemy.

(0]

(0]

:first - To samo co wyze;j.

:last - Przenosi do ostatniego otwartego pliku (zaktadamym, ze mamy otwartych kilka plikéw)

nie wazne, ktéry aktualnie plik edytujemy.

Mnozniki dla ruchu (-- NORMAL --):

Mozna zastosowa¢ mnoznik ruchu, ktéry pozwoli przesung¢ kursor o wiekszg ilo$¢ wyrazow,

2w - Przesuwa kursor na poczatek 2 wyrazu w prawo (liczac od pozycji kursora).
2e - Przesuwa kursor na koniec 2 wyrazu w prawo (liczac od pozycji kursora).

2b - Przesuwa kursor na poczatek 2 wyrazu w lewo (liczac od pozycji kursora).

2ge - Przesuwa kursor na koniec 2 wyrazu w lewo (liczac od pozycji kursora). itp, itd.

9k - Przesuwa kursor o 9 pozycji w gore (rownowazne z: kkkkkkkkk)
3j - Przesuwa kursor o 3 pozycje w dét (rGwnowazne z: jjj)
51 - Przesuwa kursor o 5 pozycji w prawo (réwnowazne z: lllll)

2h - Przesuwa kursor o 2 pozycje w lewo (réwnowazne z: hh)

Edycja tekstu (-- NORMAL --):

Dodawanie tekstu:(-- NORMAL --)

i - Wstawianie tekstu przed kursorem.

a - Wstawianie tekstu za kursorem.

A - Wstawianie tekstu na koncu linii.

o - Wstawianie tekstu do nowej (nastepnej) linii.

O - Wstawianie tekstu do nowej (poprzedniej) linii.

31



Pawet Pasternak 1lb

o Mnozniki uzywane podczas wstawiania tekstu sg bardzo uzyteczne. Np, jesli chciatbys
wstawic 10 liter 'A' obok siebie, lub kazda w nowym wierszu, oczywiscie mozesz to wpisywac recznie,
ale VIM udostepnia mnozniki, tak wiec, aby wpisac 10 liter 'A' szybciej, przejdz do trybu NORMAL
oraz:

10iA<ESC> - Wstawienie 10 liter 'A' za kursorem

100Fraza<ESC> - Wstawienie 10 wyrazow 'Fraza', kazdy w nowej linii. Zauwaz, ze po
nacisnieciu '100' VIM przechodzi w tryb INSERT, co za tym idzie, wszystko co wpiszesz, po nacisnieciu
ESC zostanie skopiowane tyle razy ile podates w poleceniu (tutaj 10 razy).

o Kopiowanie i wklejanie tekstu (-- NORMAL -- / -- VISUAL --):

y - Operator kopiowania, uzywac go mozna w trybie wizualnym (opisany na dole), lub z
operatorami ruchu.

yw - Kopiuje jeden wyraz

y3w - Kopiuje 3 wyrazy

:ny - Gdzie n to numer wiersza, np. :30y - Skopiuje wiersz 30.

p - Operator wklejania.

np - Gdzie n to wielokrotnos$¢ kopiowanego tekstu, np. 10p - Wkleji 10 razy, to co zostato
skopiowane.

o taczenie linii (-- NORMAL --):

J - taczy 2 linie (kursor trzeba ustawi¢ na najwyzszej). Pomiedzy liniami dodaje spacje
5J - taczy 5 linii, miedzy kazdg dodaje spacje.

o Usuwanie tekstu (-- NORMAL --):

x / del - Usuwa znak pod kursorem.

dw - Usuniecie jednego wyrazu do pierwszego znaku nowego wyrazu (innymi stowami:

usuwa wyraz i spacje przed nastepnym wyrazem).

de - Usuniecie jednego wyrazu do ostatniego znaku usuwanego wyrazu (innymi stowami:
usuwa tylko wyraz a spacja przed nastepnym wyrazem zostaje).

d$ - Usuniecie tekstu od kursora do korica linii.

dd - Usuniecie catego wiersza niezaleznie od potozenia kursora.
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o Mnozniki: (-- NORMAL --)

Mnozniki dla edycji tekstu dziatajg wtasciwie tak samo, jak mnozniki ruchu.

d2e - Usuniecie 2 wyrazdéw.

d2w - Usuniecie 2 wyrazéw (rdéznice pomiedzy de i dw zostaty opisane wyzej).

d3d - Usuniecie 3 linii, itp. itd.

o Oznaczenie (Mark) (-- NORMAL --):

ma - 'm' to operator zaznaczenia, 'a' to tak jakby miejsce zaznaczenia. Mozna wybra¢ zamiast

'a’ litery od a do z. Operator zaznaczenia przydaje sie np do usuwania znaczniej ilosci blokéw tekstu.

'a - Po tym jak zaznaczymy pewne miejsce przez operator 'm', to odwotujemy sie do niego
poprzez 'a (apostrof a, jak wyzej wspomniano, zamiast a, moze byc¢ inna litera alfabetu).

d'a - Dzieki takiej konstrukcji, VIM usuwa wszystko od miejsca zaznaczenia (ma) do miejsca, w
ktérym znajduje sie kursor

y'a - Dzieki takiej konstrukgcji, VIM kopiuje wszystko od miejsca zaznaczenia (ma) do miejsca,
w ktérym znajduje sie kursor

:marks - Pokazuje liste wszystkich zaznaczen.

:marks args - Zamiast 'args' mozesz wpisa¢ konretne zaznaczenie, np. a, b, itp., ktére chcesz
zobaczy¢. Lub wpisad to polecenie tak jak jest, razem z args.

o Cofanie (-- NORMAL --):

u - Cofa skutki ostatniego polecenia

U - Cofa skutki dla catej linii

CTRL-R - Cofa cofniecia, innymi stowy: Cofnij/Do przodu.

o Wstawianie (-- NORMAL --):

p - Wstawia ostatnio usuniete / skopiowane znaki.

o Zamienianie (-- NORMAL --):

r - Po nacisnieciu tego klawisza VIM czeka, az podasz znak, na ktéry ma zamieni¢ wskazywany

przez kursor znak.
5ra - Zamienia 5 znakdw na prawo od aktualnej pozycji kursora na litere 'a’.

R - Zamienia wiecej niz jeden znak, dziata na takiej samej zasadzie, jakbys pisat z wcisnietym
insertem (przycisk na klawiaturze, nie tryb pracy VIM'a).
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ce - Usuwa wyraz od miejsca wskazywanego przez kursor do korica wyrazu, przechodzi w tryb
INSERT i czeka na wprowadzenie wyrazu.

cw - Prawie to samo co ce, rdznica jest taka sama jak pomiedzy de i dw.

¢S - Usuwa linie od miejsca wskazywanego przez kursor do korica linii, przechodzi w tryb
INSERT i czeka na wprowadzenie wyrazu.

Mnozniki rdwniez tu wystepujg. Zasada jest analogiczna: cnw, gdzie n to liczba catkowita (1,
2, ..., n), zamiast w, moze byc e, S, itp.

c2e - Usuwa 2 wyrazy od miejsca wskazywanego przez kursor do koica 2 wyrazu i przechodzi
w tryb INSERT, czeka na wprowadzenie nowych wyrazéw.

~ - (tylda) Zamienia znak nad ktérym znajduje sie kursor z duzego na maty i odwrotnie.
10~ - Zmienia wielko$¢ 10 znakdw na prawo od miejsca, w ktdry znajduje sie kursor.
Xp - Przydatne w sytuacji, gdy popetnisz literowke, np. 'teh' zamiast 'the', ustaw kursor w

stowie 'teh' na 'e' i wydaje to polecenie.

o Szukaj (-- NORMAL --):

/nazwa_blad<ENTER> - VIM szuka od poczatku pliku frazy: nazwa_blad
?nazwa_blad<ENTER> - VIM szuka od tytu pliku frazy: nazwa_blad

/<ENTER> - Znajduje kolejne wystgpienie stowa szukanego, w tym przypadku bedzie to
nazwa_blad

/"word<ENTER> - Znajduje wyraz 'word' jesli on zaczyna linie.

/wordS<ENTER> - Znajduje wyraz 'word' jesli on korczy linie.

/c.m<ENTER> - Znajduje stowo zaczynajace sie na c, drugi znak dowolny a trzeci znak to m.
/xxx\c<ENTER> - Wyszukuje fraze 'xxx' bez uwzglednienia wielkosci liter (przetacznik \c).
n - VIM szuka kolejnych wystgpien szukanej frazy od poczatku do konica.

10n - Szuka dziesigtego wystgpienia szukanej frazy w przod.

N - VIM szuka kolejnych wystgpien szukanej frazy od korica do poczatku.

10N - Szuka dziesigtego wystgpienia szukanej frazy w tyt

/<UP> - <UP> - Strzatka do gory. Przeszukuje historie szukania.

/<DOWN> - <DOWN> - Strzatka w dot. Przeszukuje historie szukania.

CTRL-O - Przenosi kursor w poprzednie wystgpienie szukanej frazy (tam, gdzie bytes)
CTRL-I - Przenosi kursor w nastepne wystgpienie szukanej frazy (tam, gdzie bytes)
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fx - Szuka znaku 'x' na prawo od kursora. Ustawia kursor na pierwszym znalezionym znaku 'x'.

5fa - Przeszukiwanie oraz ustawienie kursora na pigtej literze 'a' wystepujgcej na prawo od
miejsca kursora

10f(spacja) - Przesukiwanie oraz ustawienie kursora na 10 spacji wystepujacej na prawo od
miejsca kursora

Fi - Szuka znaku 'i' na lewo od kursora. Ustawia kursor na pierwszym znalezionym znaku 'i'

2Fo - Przeszukiwanie oraz ustawianie kursora na drugiej literze 'o' wystepujacej na lewo od
miejsca kursora

to - Szuka znaku 'o' na prawo od kursora. Ustawia kursor na znaku poprzedzajgcym znak 'o".
To - Szuka znaku 'o' na lewo od kursora. Ustawia kursor na znaku poprzedzajgcym znak 'o'.
o Szukanie brakujgcych nawiaséw ((, ), [, 1, {, } )(-- NORMAL --):

% - Szuka brakujacego nawiasu, przenosi do miejsca, w ktédrym wystepuje

zamykajgcy/otwierajgcy brakujgcy nawias.
o Substitute (znajdz i zamien)(-- NORMAL --):

:s/xxx/yyy - Zamienia fraze 'xxx' na 'yyy' w linii, gdzie znajduje sie kursor. Zauwaz, ze
polecenie to zamieni tylko jedno wystgpienie frazy 'xxx', co jesli chcemy zamienié wszystkie
wystgpienia tejze frazy w tej linii? odpowiedz nize;j.

:s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii, w ktérej znajduje sie
kursor.
:s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystapienia frazy 'xxx' na 'yyy' w lini, w ktérej znajduje sie

kursor, proszac za kazdym razem o potwierdzenie.

:10s/xxx/yyy - Zamienia fraze 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10 (kursor nie musi by¢ ustawiony w tej
linii, polecenie to jest bardziej precyzyjne)

:10s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10

:10s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10, za kazdym
razem proszac o potwierdzenie akgjii.

:%s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w catym pliku

:%s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w catym pliku, lecz za
kazdym razem proszac o potwierdzenie.

#,#s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' zawierajgcej sie
pomiedzy wierszami #, #.

# #s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' zawierajgcej sie
pomiedzy wierszami #,# za kazdym razem proszac o potwierdzenie
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o Polecenie zewnetrzne (-- NORMAL --):

:Inazwa_polecenia - powtoka wykona polecenie 'nazwa_polecenia' (np. :!Is -| pokaze liste
plikow katalogu, w ktérym jestesmy).

o Wybranie tekstu do zapisu (-- VISUAL --):

v - Przetacza do trybu wizualnego. Mozesz uzywac strzatek do zaznaczenia tekstu i jak juz
pewnie zobaczytes tekst jest podswietlony, ale réwniez mozesz uzywac operatoréw ruchu: w (stowo),
e (stowo), $ (cata linia od kursora). Wcisnij :, a na dole pojawi sie co$ takiego: :'<,'>. Wpisz za tym 'w
nazwa' (oczywiscie bez "), gdzie nazwa to nieistniejgcego pliku. Mniej wiecej powinno wyglgdaé to
tak: :'<,">w nazwa. Teraz, aby sprawdzié, czy zaznaczony tekst zapisat sie do nowego pliku wystarczy
wpisac :lcat nazwa

o Filtrowanie (-- NORMAL --):

120Gsort<ENTER> - Jesli ustawimy 20 wierszy, w kazdym bedzie jakas liczba, to po wydaniu
tego polecenia, VIM posortuje je rosngco.

1Gsort<ENTER> - Posortuje wiersze od miejsca, w ktérym znajduje sie kursor do konca pliku.
Uls -I - Wstawi liste znajdujgcych sie plikow w katalogu. Dla uzytkownikéw MS Windows: !!dir
lldate - Wstawi date systemowa.

o Wstawienie i faczenie plikdw (-- NORMAL --):

:r nazwa - Gdzie nazwa to nazwa pliku wstawianego. Mozna réwniez wstawi¢ zawartosc¢

polecenia zewnetrznego, tj. :r !ls -|
6. Ustawianie opcji (-- NORMAL --):

o :setic - ic (Ignore Case) po ustawieniu tej opcji, wyrazy bedg przeszukiwane bez wzgledu na
wielkos¢ ich liter.

0 :set noic - Wytacza opcje ic.

o :set hlsearch - Wtacza podswietlenie wyszukiwanego tekstu.

o :set nohl - Wytgcza podswietlenie wyszukiwanego tekstu.

o :set incsearch - Wigcza czesciowe dopasowanie tekstu podczas szukania.
o] :set noxxx - Wytgcza opcje xxx

o] :set autowrite - Wigcza opcje autozapisywania.

o] :set noautowrite - Wytgcza opcje autozapisywania.

7. Uzywanie tabulacji (-- NORMAL --)
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o << - (nawias tréjkatny) Przesuwa linie w lewo, w ktdrej znajduje sie kursor o wartosc
tabulacji.

o >> - Przesuwa linie w prawo, w ktérej znajduje sie kursor o wartos¢ tabulacji.

o} #,#> - #,# - Numery wierszy. Przesuwa w prawo o wartos$¢ tabulacji wiersze podane jako
argumenty.

o # #<< - #,# - Numery wierszy. Przesuwa w lewo o 2 wartosci tabulacji wiersze podane jako
argumenty.

8. Uzywanie Makr (-- NORMAL --)

Posiadasz takg o to liste:

o stdio.h

o stdlib.h

o sys/types.h
o sys/stat.h
o] unistd.h

o] fentl.h

o errno.h

| chcesz, zeby wygladata ona tak (za pomoca jednego polecenia):

o #include <stdio.h>

o #include <stdlib.h>

o) #include <sys/types.h>
o #include <sys/stat.h>
o #include <unistd.h>

o #include <fcntl.h>

o #include <errno.h>

Wykonuj pokolei wypunktowane ponizej polecenia, ale zanim to zrobisz przenies$ kursor do
pierwszego znaku w pierwszej linii:

o ga - Zaczyna nagrywac makro, przypisujac je literze a. Litera musi by¢ z przedziatu <a,z>

o A - Przenosi na poczatek linii
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o itinclude <<ESC> - Wstawia napis #include < na poczatku linii. (pamietaj, ze to <ESC> to jest
przycisk na klawiaturze!)

o) S - Przechodzi na koniec linii

o a><ESC> - Dodaje znak: > na koncu linii.
o j - Przechodzi do nastepnej linii

o] g - Konczy nagrywanie makra

Teraz, zeby sie odwota¢ do tego makra, przenies$ kursor na pierwszy znak w pierwszej linii i w trybie
normal wydaj polecenie: @a. Zeby to zrobi¢ dla wszystkich naraz wpisz: 7@a.

9. Dwuznaki (Digraphs) (-- NORMAL -- / -- INSERT --):
o :digraphs - Wyswietla liste dostepnych znakéw
o CTRL-Kxy - (Tryb INSERT), X, y - oznaczajg znaki, ktére mozna odczytaé z :digraphs. Dajmy na

to przyktad, zeby otrzymac znak: LI (C= L|, 1062, Informacja z :digraphs) musimy nacisng¢ CTRL-K i
wpisac C= (dwa znaki: C, =)

o] CTRL-KD% - Analogicznie da inny znak, w tym wypadku ten znak to: B. (Informacje z digraphs:
D% B 1026)

10.  Okna (- NORMAL --)

o :split - Polecenie to dzieli okno VIMa na 2 okna, w ktérych edytuje ten sam plik.
o] CTRL-Ww / CTRL-W CTRL-W - Przetgcza okna

o CTRL-W;j - Przetacza z gérnego okienka do dolnego

o CTRL-Wk - Przetacza z dolnego okienka do gérnego

o ZZ [ :q / CTRL-Wc - Zamyka jedno okienko

o :split plik2.txt - Otwiera w drugim okienki plik: plik2.txt

o :15 split plik2.txt - Otwiera plik2.txt w drugim oknie o rozmiarze 15 wierszy

o :new - Prawie to samo co split, tylko, ze otwiera nowy plik, w oknie.

o :10 new - Otwiera nowy plik w oknie o rozmiarze 10 wierszy.

o :sview plik2.txt - Otwiera plik2.txt w nowym oknie, tylko do odczytu.

o 10 sview plik2.txt - Otwiera plik2.txt w nowym oknie o rozmiarze 10 wierszy, tylko do
odczytu.

o 10CTRL-W+ - Powieksza okno o 10 wierszy.

o] 10CTRL-W- - Pomniejsza okno o 10 wierszy.
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(0]

(0]

(0]

12CTRL-W_ - Ustawia rozmiar okna na 12 wierszy.
CTRL-W_ - Ustawia okno na nawiekszg mozliwos$¢

CTRL-W-= - Ustawia okna na takie same rozmiary (albo bardzo zblizone)
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