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1. Opisać środowiska graficzne Linux (min 7 kilka) 

* 

a. Cinnamon – środowisko graficzne oparte o bibliotekę GTK+ w wersji trzeciej. Jest rozwijane 

w ramach dystrybucji Linux Mint (obok MATE) i przeznaczone głównie to użytku w niej, 

jednak działa również w innych dystrybucjach GNU/Linuksa. Jest oparte o GNOME 3, wiele 

jego elementów – w tym powłoka – to forki swych odpowiedników z GNOME'a. 

b. GNU Network Object Model Environment (GNOME, ang. sieciowy model obiektów 

środowiska GNU) – środowisko graficzne będące częścią projektu GNU oparte na 

bibliotece GTK+. Prace rozpoczął meksykański programista Miguel de Icaza w sierpniu 

1997 roku, w celu stworzenia całkowicie dostępnego środowiska graficznego, 

alternatywnego do KDE (opartego na niewolnej wówczas bibliotece Qt). GNOME 

bezproblemowo współpracuje z większością systemów typu Unix. 

c. KDE Software Compilation (w skrócie KDE SC, niegdyś K Desktop Environment, 
potocznie zwane często po prostu KDE) – środowisko graficzne oparte o bibliotekę Qt 
przeznaczone dla systemów operacyjnych z rodziny Uniksa, w tym GNU/Linuksa, 
tworzone przez społeczność KDE. Jest jednym z najpopularniejszych środowisk 
graficznych. Zawiera wiele aplikacji z różnych kategorii – programy biurowe, graficzne, 
proste gry, narzędzia do konfiguracji systemu i inne. 

d. Lightweight X11 Desktop Environment (ang. lekkie środowisko graficzne dla 
X11, LXDE) – ekstremalnie lekkie środowisko graficzne bazujące na Openboksie (i w 
pełni z nim zgodne) oraz GTK+ lub Qt (LXQt) dla systemów zgodnych z POSIX. Zagościło 
w takich dystrubucjach jak Knoppix, Lubuntu czy Raspbian, dystrybucji Raspberry Pi. W 
lipcu 2013 roku Razor-qt połączył się z LXDE, tworząc LXQt. 

e. MATE – fork GNOME 2 rozpoczęty wraz z powstaniem GNOME 3 i porzuceniem starszej 
wersji przez pierwotnych deweloperów. Jego nazwa pochodzi od rośliny yerba mate. 
Zmieniona nazwa środowiska i bazowych komponentów ma na celu uniknięcie konfliktów 
z oprogramowaniem GNOME 3. 

f. Xfce – środowisko graficzne dla systemów uniksowych, wzorowane na CDE. Pierwotnie, 
Xfce bazowało na XForms (Xfce, to akronim XForms Common Environment), jednakże po 
przepisaniu kodu źródłowego środowiska zdecydowano się na rezygnację z XForms. 
Obecnie Xfce opiera się na bibliotece GTK+. 

g. Unity to powłoka graficzna środowiska graficznego GNOME pierwotnie opracowanego 
przez Canonical Ltd. dla systemu operacyjnego Ubuntu. Unity zadebiutowało w edycji 
netbook Ubuntu 10.10. Początkowo został zaprojektowany w celu bardziej wydajnego 
wykorzystania przestrzeni, biorąc pod uwagę ograniczony rozmiar ekranu netbooków, w 
tym na przykład pionowy przełącznik aplikacji o nazwie launcher i oszczędzający miejsce 
poziomy, wielofunkcyjny górny pasek menu. 

h. Sugar - The Sugar Learning Platform to środowisko komputerowe składające się z 
działań zaprojektowanych, aby pomóc dzieciom w wieku od 5 do 12 lat uczyć się razem 
poprzez wypowiedzi multimedialne. Cukier jest podstawowym elementem 
ogólnoświatowego wysiłku zapewnienia każdemu dziecku możliwości wysokiej jakości 
edukacji - jest on obecnie używany przez prawie milion dzieci na całym świecie 
mówiących w 25 językach w ponad 40 krajach. Cukier zapewnia środki, które pomagają 
ludziom prowadzić satysfakcjonujące życie poprzez dostęp do wysokiej jakości edukacji, 
której obecnie tak wielu brakuje. 

http://linuxwiki.pl/wiki/%C5%9Arodowisko_graficzne
http://linuxwiki.pl/wiki/Projekt_GNU
http://linuxwiki.pl/wiki/GTK%2B?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/Miguel_de_Icaza?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/KDE_Software_Compilation
http://linuxwiki.pl/wiki/Qt?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/%C5%9Arodowisko_graficzne
http://linuxwiki.pl/wiki/GNU/Linux
http://linuxwiki.pl/wiki/Spo%C5%82eczno%C5%9B%C4%87_KDE
http://linuxwiki.pl/wiki/Openbox?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/GTK%2B?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/Qt?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/POSIX?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/Knoppix
http://linuxwiki.pl/wiki/Lubuntu
http://linuxwiki.pl/wiki/Raspbian?action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Raspberry_Pi
http://linuxwiki.pl/wiki/Razor-qt?action=edit&redlink=1
http://linuxwiki.pl/wiki/GNOME
http://pl.wikipedia.org/wiki/yerba_mate
http://linuxwiki.pl/wiki/GTK%2B?action=edit&redlink=1
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i. Budgie to domyślny pulpit systemu operacyjnego Solus, pisany od zera. Oprócz bardziej 
nowoczesnego projektu, Budgie może emulować wygląd pulpitu GNOME 2. 

j. The deepin Desktop Environment (DDE) is the desktop environment of 
the deepin Linux distribution. It is designed by the Wuhan Deepin Technology Co.,Ltd. 
deepin is a Linux distribution devoted to providing a beautiful, easy to use, safe and 
reliable system for global users. deepin is an open source GNU/Linux operating system, 
based on Linux kernel and mainly on desktop applications, supporting laptops, desktops, 
and all-in-ones. The DDE is comprised of the Desktop Environment, deepin Window 
Manager, Control Center, Launcher and Dock. 

k. Enlightenment — The Enlightenment desktop shell provides an efficient window 
manager based on the Enlightenment Foundation Libraries along with other essential 
desktop components like a file manager, desktop icons and widgets. It supports themes, 
while still being capable of performing on older hardware or embedded devices. 

l. Fluxbox -- to menedżer okien dla X Window System. Priorytetem Fluxboksa jest lekkość 
oraz wysoka konfigurowalność. Zapewnia on tylko minimum interfejsu graficznego w 
postaci paska narzędzi i uruchamianego prawym przyciskiem myszy menu. Na pasek 
narzędzi składa się wyświetlenie nazwy obecnie używanego obszaru roboczego, lista 
otwartych okien, aktualny czas oraz tacka systemowa, w której dokowane są aplikacje. 

** 

https://wiki.archlinux.org/index.php/desktop_environment  

https://pl.wikipedia.org/wiki/Pulpit  

https://www.ubuntupit.com/best-linux-desktop-environment-reviewed-and-compared/  

https://www.techradar.com/best/best-linux-desktop  

https://antyweb.pl/linux-niejedno-ma-oblicze-wiec-ktore-srodowisko-graficzne-wybrac/  

https://pl.wikibooks.org/wiki/Linux_Mint/Interfejsy_graficzne  

http://forum.benchmark.pl/blog/26/entry-139-wszystko-o-linuksie-środowiska-graficzne/  

https://gadzetomania.pl/35827,poradnik-instalacja-srodowisk-graficznych-w-linuksie  

https://pl.wikibooks.org/wiki/Ubuntu/Instalacja_innych_środowisk_graficznych  

https://www.deepin.org/en/dde/
https://wiki.archlinux.org/index.php/Desktop_environment
https://www.deepin.org/en/
https://www.deepin.org/en/aboutus/
https://wiki.archlinux.org/index.php/Enlightenment
https://wiki.archlinux.org/index.php/desktop_environment
https://pl.wikipedia.org/wiki/Pulpit
https://www.ubuntupit.com/best-linux-desktop-environment-reviewed-and-compared/
https://www.techradar.com/best/best-linux-desktop
https://antyweb.pl/linux-niejedno-ma-oblicze-wiec-ktore-srodowisko-graficzne-wybrac/
https://pl.wikibooks.org/wiki/Linux_Mint/Interfejsy_graficzne
http://forum.benchmark.pl/blog/26/entry-139-wszystko-o-linuksie-środowiska-graficzne/
https://gadzetomania.pl/35827,poradnik-instalacja-srodowisk-graficznych-w-linuksie
https://pl.wikibooks.org/wiki/Ubuntu/Instalacja_innych_środowisk_graficznych
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- Znajdź kilka stron internetowych poświęconych środowiskom graficznym (linki + zrzuty ekranu) 

oczywiście pomijając te linki które podałem niżej.  Opisać które środowiska są bardziej które mniej 

wymagające itp. 

*** 

Mate, LXDE, Xfce, oraz LXQt  są środowiskami graficznymi mniej zasobożernymi.  
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Mate

 



Paweł Pasternak 1Ib 

8 
 

Xfce
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LXDE & LXQt
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2. Jakimi poleceniami można zainstalować poszczególne środowiska 

graficzne   

Dla ubuntu: 

Na początek: sudo apt-get update 

Środowisko Graficzne Komenda  Alternatywna 
Komenda 
(zamiast …-
desktop) 

Gnome sudo apt-get install ubuntu-desktop  - 

KDE sudo apt-get install kubuntu-desktop kde-full 

Xfce sudo apt-get install xubuntu-desktop  xfce4 

LXDE sudo apt-get install lubuntu-desktop lxde 

Mate sudo apt-get install mate-desktop-
environment 

 

Cinnamon sudo apt-get install cinnamon  

Budgie Sudo apt-get install ubuntu-budgie-desktop  

 

 

3. Doinstalować 5 Środowisk i je przetestować (uruchomić ) 

Gnome - ubuntu  
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Xubuntu  
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Kubuntu-plasma  
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Lubuntu  
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Mate  
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Cinnamon  
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4. Działając na Ubuntu  i na Fedorze (mogą być gotowe maszyny) pokazać 

gdzie można zmienić środowisko graficzne 

Po wylogowaniu się, można zmienić środowisko graficzne… 
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5. Usunąć 2 środowiska graficzne 
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Przed:
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Po:
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*lubuntu-desktop 

 

 

-wykaż że środowiska zostały usunięte  

 

http://linuxwiki.pl/wiki/%C5%9Arodowisko_graficzne 

https://pl.if-koubou.com/articles/how-to/linux-users-have-a-choice-8-linux-desktop-

environments.html 

http://linuxwiki.pl/wiki/%C5%9Arodowisko_graficzne
https://pl.if-koubou.com/articles/how-to/linux-users-have-a-choice-8-linux-desktop-environments.html
https://pl.if-koubou.com/articles/how-to/linux-users-have-a-choice-8-linux-desktop-environments.html
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https://www.linuxportal.pl/srodowiska-graficzne 

https://tech.money.pl/programy/srodowiska;graficzne,153,podkategoria.html 

https://wiki.manjaro.org/index.php?title=Instalacja_Srodowiska_Graficznego 

http://encyklopedia.naukowy.pl/Interfejs_graficzny 

 

 

https://www.linuxportal.pl/srodowiska-graficzne
https://tech.money.pl/programy/srodowiska;graficzne,153,podkategoria.html
https://wiki.manjaro.org/index.php?title=Instalacja_Srodowiska_Graficznego
http://encyklopedia.naukowy.pl/Interfejs_graficzny

